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                                                                                                                                             Продовження додатка 29 

До наказу ЗНТУ від 13 липня 2015 р. № 374 

 

ВСТУП 
Програма вивчення навчальної дисципліни “Конструювання програмного забезпечення”, 

“Конструювання інтелектуальних інформаційних технологій” складена відповідно до освітньо-

професійної програми підготовки бакалаврів спеціальності 121 «Інженерія програмного забезпечення», 

122 «Комп’ютерні науки». 

 

Предметом вивчення  навчальної дисципліни є   методи та засоби конструювання програмного 

забезпечення  

 

Міждисциплінарні зв’язки: Курс базується на знаннях, одержаних при вивченні дисциплін «Об’єктно-

орієнтоване програмування», «Основи програмування».   

Отриманні знання будуть використовуватися та доповнюватися при подальшому вивченні дисциплін 

«Якість програмного забезпечення та тестування», «Технологія створення програмних продуктів».  

 

Програма навчальної дисципліни складається з таких змістових модулів: 

1. Моделі конструювання 

2. Планування конструювання 

3. Мови конструювання 

4. Інтеграція 

 

1. Мета та завдання навчальної дисципліни 

1.1. Метою викладання навчальної дисципліни є  

вивчення та практичне засвоєння методів та засобів конструювання програмного забезпечення в 

систематизованому вигляді для їх застосування на процесах розробки програмних систем.  

 

1.2. Основними завданнями вивчення дисципліни є такі: 

– сформувати знання та отримати практичні навички про основи конструювання програмного 

забезпечення; 

– отримати уяву про засоби зборки програмного забезпечення; 

– набути навичок та отримати досвід по створенню та використанню програмних продуктів.  

 

1.3. Згідно з вимогами освітньо-професійної програми студенти повинні: 

знати: 

– методи програмування; 

– принципи розробки програмного забезпечення; 

– методики сумісної розробки програм; 

– процеси та інструменти для відлагодження програм; 

– стратегії інтеграції; 

– інструментальні засоби конструювання програмного забезпечення.  

 

вміти: 
– вибирати мови програмування для створення програмного забезпечення; 

– виконувати зборку програм; 

– керувати процесом конструювання програм; 

– обирати методику конструювання.  

 

На вивчення навчальної дисципліни відводиться     150     годин     5     кредитів ЄКТС. 

 

 

2. Інформаційний обсяг навчальної дисципліни  
 

Змістовий модуль 1. Моделі конструювання 

Основні поняття. Аналіз вимог. Розробка архітектури ПЗ. Типові компоненти архітектури ПЗ  

Лекцій – 4 год.  

Лабораторні роботи –  8 год.  

Самостійна робота – 33 год.  
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Змістовий модуль 2. Планування конструювання 

Визначення типу розроблюваного програмного забезпечення. Вибір мови програмування. Конвенції 

програмування. Вибір основних методик конструювання.  

Лекцій – 4 год.  

Лабораторні роботи –  6 год.  

Самостійна робота – 20 год.  

 

Змістовий модуль 3. Мови конструювання 

Класифікація мов програмування. Інструменти для програмування та проектування. Інструменти для 

роботи з вихідним кодом. Інструменти для роботи з виконуваним кодом. Сумісне конструювання  

Лекцій – 4 год.  

Лабораторні роботи –  8 год.  

Самостійна робота – 33 год.  

 

Змістовий модуль 4. Інтеграція 

Поняття інтеграції програмного забезпечення. Поетапна інтеграція. Інкрементна інтеграція. Стратегії 

інкрементної інтеграції  

Лекцій – 4 год.  

Лабораторні роботи –  6 год.  

Самостійна робота – 20 год. 
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